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TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си KATO 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1992 
година. Постєпєнно увєличава 
обєма си и прєз 1995 става 
самостоятєлно ПРИЛОЖЕНИЕ кьм 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Colin McRae Rally 3.0 


За радост на любителите на спортни симулатори през есента на настоящата година се 3agaBa 
Colin McRae Rally 3.0, поредната Версия Ha едно убийстВено рали. ToBa узна Сергей Ганчев. 


Trog 


Една интересна идея и малко разнообразие. В общи линии така може ga ce опише Trog — една om 
предстоящите септемВрийски премиери. Информация по темата от Сергей Ганчев. 


Fortress Europe 


Fortress Europe е поредната сппратегия, посВетена на Bmopama cBemoBua 
Война. Макар и с не moakoBa КачестВено изпълнение, играта е забавна. 
TecmBa я Сергей Ганчев. 


Darkened Skye 


Фентъзи. AeBotka, стискаща Жезъл. СКачане. Екшън. Загадки. Самоирония. Хумор. 
Всичко moBa В КрасиВа опаковка. Достатъчно ли е, numa се Веселин Жилов. 
Прочетете статията му, ако искате да станете съпричастни на неговия 
мъчителен път В гпорсенето на отговора. 


Trainz Bpou 4/2002 


Много хора са обзети от пустота и недоумение kakBo друго могат ga npaBsm 
със сВободното си Време, осВен да го „убият“. Други пък майсторят по нещо В 
гаража. Едно om me3u хобита се cbcmou В moBa да nocmpoume om подръчни 
материали терен, по Който we се gBwkam миниатюрни Влакчета. Как moBa хоби 
е пренесено на компютърния монитор, ще Ви разкаже Веселин Жилов. 


Championship Manager Season 01/02 


Стани пьрВи В някой om Hat-Beaukus (или не чак moAkoBa Велик) футболен 
шампионат В сВета! Вземи Всички Купи! Сигурно БосоВете на FC Real Madrid обича 
да играят на Championship Manager Season 01/02, както и... Спас Стойчев. 


Hooligans - Storm over Europe 


Една стратегия с отяВлени социопатсКи MomuBu, малКо хумор и интересна 
история. Подобно нещо е необходимо за Всеки фен на футболните стратегии, смята Сергей Ганчев. 


Gothic 


Тя излезе преди доста Време, но заслужаВа да Бъде поместена Ha 
страниците на Тор Games. Още поВече, че според Боян UBaHoB на 
нея не бе обърнато достатъчно Внимание у нас. 


Action Half-Life Beta 5 


ТоВа е ноВата Версия на най-добрата модификация за Half-Life. 
Най-изВестната модификация Ha Half-Life за мрежова игра Все 
още e Counter-Strike, но moBa не означава, de е най-добрата. 
Боян ИВаноВ даВа още пояснения. 


Сергей ГанчеВ 


По cBema uma kakBu ли не 
аВтомоБилни състезания, но gBe mo max 
заслужаВат особено Внимание - Формула ! 
и СВетоВният рали шампионат. Игрите, 
напраВени В тяхна чест, са gecemku, а 
след Време ще станат стотици. Въпреки moBa ucmuHcku изВестните симулатори се броят на пръсти. Един om 
max определено е Colin McRae Rally. За радост на почитателите играта ще си има Версия 3.0. Бъдещото 
прочзВеденче се очаКВа някъде през есента на тази година. 

В общи линчи Верният екип om Codemasters се е Впуснал отноВо В акция. Основните промени спрямо Версия 
2.0 ще са по отношение на малките детайли В управлението. За целта koHmakmume със споргания отдел на Ford 
са засилени. ABmopume са измъчили до Краен предел няколко ЖиВи механици, пилоти и навигатори. OuakBa се 3.0 да 
достигне ноВи Висоти и да промени стандартите В реалистичното представяне. 

Всичко останало по отношение на графика и ЗВУК ще претърпи промени. Външният Вид на новото рали ще 
е подобрен глаВно по отношение на катастрофите. В играта ще npucbcmBam почти Всички изменения по 
конструкциите - породени от злощастни срещи с разнообразни предмети. Иначе познатите красоти cu 
ocmaBam. Колите отгоВарят напълно по Външен Bug на реалните си събрагпя. 

В момента из Интернет осВен Картинки може да ce omkpue и кратко Клипче, предстаВящо играта. 
— — Ц В духа на новото Време осВен за PC 
CINP ча ца и " играта ще се произВежда и за повечето 

vee (Д познати Конзоли. 


lin mcrae rally 


Странните източници на ugeu за Компютърни чгри са сравнително малко. В 
поВечето случаи moBa са Книги, филми или исторически факти. Един om 
любопитните допълнителни изгпочници са настолните игри. Един от продуктите, 
подготВящ се за Близкото Бъдеще и сВързан с подобни неща, се ka3Ba Trog. Нещото 
има за осноВа цяла серия странности, произхождащи om КартосъбБирачествВо, koemo 
В никой случай не означава, de играта We е някакъв странен пасианс. 

В дъното на произВедението лежи забаВна научнофантастична Вселена. 
Чграчьт Влиза В ролята на биологичен дизайнер, създаВащ различни същества. 
Продуктите на съзиданието ще се изпраВят срещу cBou Конкуренти и В общи линии 
ще се трепят до смърт. Технологиите, на които се осноВаВа целият пози процес, 
се съдържат В картите, които ще трябва да се събират от играча. Основните 
телесни munoBe, по Които ще ce правят допълнителните разработки, са дВанайсет. 

НапраВлението, Което ще е най-добре развито В играта, е мултиплейърыт и 
по-специално UHMepHemckama му част. 

В графично отношение играта ще е В синхрон с 
атмосферата на сВоята история. Картинките са забавни и 
отгоВарят на масовите представи за озьбени изкустВени 
създания. Зад Всичко ще има широки пространства и 3D 
изпълнение. 

ЗабаВно е, че освен софтуерния npogykm на пазара 
ще бъдат предложени и пластмасови фигурки на създанията 
от играта. 

Крайният срок на nyckaHe на Trog е Bmopama седмица 
на cenmemBpu. 


Hood reduces Trog's target number бу 1 
when attacking with any projection organic. 


Оценки È 
Графика FORTRESS EUROPE 
3Byk The Liberation of France 
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Ucmopusima 
Скай He знае Коя е, kakBo е мястото й В cBema, 
kakBo гппрябВа ga npaBu с ЖиВота си. Типичен 
екзистенциален проблем. В момента kpacuBomo 
младо момиче се изжиВяВа Като nacmupka. Само че 
оВчарският занаят никак не й допада и Както cama се 
изразяВа: „Ако смисълът на ЖиВота ми е да гледам 
oBue, по-добре ckopo ga ме споходи следВащото ми 
прераждане“. 

Прераждане? Ами да. Бях забраВил. ВъВ 
фентъзито е нормално да има такъв религиозен 
уют. ОсВен moBa Във фентьзи сВета оБикноВено 
смисълът на жиВота на главния герой е начертан от 
сили, намиращи се изВън него. Той просто порябВа ga 
omkpue „истинската си съдба“. Благодарен съм на 
авторите, че само с няколко точно премерени щриха 
ми напомниха Всичко, Което мразя В пози Жанр. 

Но да се Върнем на историята. Един ден, 
гонейки бягаща овца, нашата героиня намира нещо 
оранжевВо, Bopky Което е изписана bykBama S. To 
преВръща оВчарската й zeza В магически жезъл. 
Въпросното нещо много прилича на БонБонче Skittles. 
Тази прилика, дами и господа, не е случайна. Просто 
производителите на Skittles са рекламодатели на 
Simon & Schuster Interactive. В cBema Ha Darkened Skye 
skittles-ume са източник на магическа енергия, но Вече 
се срещат изключително рядко = някой си е присВочл 
почти Всички бонбонки. 

СледВа среща с едно гаргойле - omuenHuk om 
редиците на лошите, копто се яВяВа Ваш Водач и 
съВетник В тази игра. ТоВа е едно от малкото 
интересни неща В историята. Останалото е налице 
- имаме чудоВища, идВащи от друго измерение, зъл 
магьосникК-грандоман, който оска да ВластВа над 
Всичко и Всички, и т.н., и т.н. 

СъзнаВааки Колко клишета са наблъсКали В 
сюжета, авторите са решили, че ще спасят нещата, 
като просто накарат героите да не се Вземат 
насериозно. U наистина, DS представлява една 
пародия на жанра фентъзи. ОсВен moBa Скай през 
цялото Време съзнава, че е герой от Компютърна 
огра, и често пуска шегичКи от типа „това е 
camoybuucmBeno, но зашо не пробВаш — и Без moBa 
имам ‘save’... “; „БележКата, Която намерих, е Била 
добре скрита от силите на злото... осВен ако някой 
от лошите не Беше натиснал същия Бутон, Който 
натиснах и аз“; „Как maka ВъВ Видеоигрите Винаги 
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| УдоВолстВие 


Оценки 
Графика 


Веселин ЖилоВ 


Изисквания 

Процесор: Pentium П на 350 MHz, 
Памет: 64 Mbadma, 

СВободно guckoBo пространство: 400 Мбайта, 
Видео: 3D Bugeokapma с 8 МБайта namem, DirectX v8.0 
Операционна система: Windows 98/ME/XP/2000 


има начин да отВориш Безнадежано заключените 
Врати?". Но Комичното и несериозното В no- 
голямата си част са прекалено изКустВени. Диалогът 
kamo цяло е неубедителен. Kak да съм съпричастен 
на moBa, Което се случВа на екрана, след Като 
постоянно ми повтарят, че Всичко е бутафория? 

ОчеВиден е стремежът на авторите играта 
ga се продава. Те не ca прекалили с рекламата на 
Skittles, за да не отВратят играчите; не са прекалили 
с насилието, за да не бъде забранена играта за 
mutHetgkppu; сложили са за глаВен герой младо 
момиче, Което гоВори сарКастично и има за спътник 
гаргойле с циничен мироглед (OMHOBO Без ga се 
прекаляВа). Всичко moBa не ми е неприятно — 
напротив, xapecBam ми. Но си личи kak създателите 
на играта просто искат да спечелят аудиторията 
от 15-25 годишни индиВиди от мъжки пол. Пропуснах 
ли да отбележа, че фентъзито В САЩ (а u y нас) е 
много по-популярно от фантастиката? 

Ше бъда откровен. Когато Видях Darkened 
Skye, направих асоциация с Red Faction. Общото 
между тези дВе игри е атмосферата на баналност и 
протоКолност. Виждате ли, дори Red Faction да е 
пърВият Ви 3D екшън, a Darkened Skye - пърВият Ви 
фентъзи third person, Ви обзема uyBcmBomo, че moBa 
сте го играли хиляди пъти. Обърнете Внимание на 
moBa HaucmuHa униКално постижение - да имате 
усещането за стара и изпъркана игра, дори ako ce 
сблъсКВате за пърВи път с нея! 

Нека се изразим maka. СъшестВуВат добри 
филми („Cast Away”, изВестен у нас kamo 
„Корабокрушенецът“) и игри (јитр'птип-а Cool Spot), 
koumo са и реклама на нещо. СъщестВуВат рисуВани 
филми (анимациите Ha Warner Bros.) и игри (]итр’птип- 
a Gex 3D), koumo ca заБаВни именно с това, че се 
самопародират. Но случаят тук просто не е такъв. 

По дрехите посрещат 

В Контраст с Всичко гореизложено DS ме 
посрещна с Красиво предВарително рендВано интро. 
Скай — глаВната героиня, kakmo и останалите 
участници В moBa малко филмче, са моделирани и 
анимирани с невероятни подробности и усърдие. 

ТоВа Важи и за cut сцените, праВени с енджина 
на играта. Скай говори, сменя изражението си, 
зениците на очите й се gBwkam, клепачите мигат, 
Косата се лЮлее от Вяппъра. 
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My3ukama на uepama е емоционална и 
разнообразна, но gokamo cme на едно HuBo, ce 
поВтаря. Странно защо moBa не успя да ме изнерВи! 
Тя просто е напраВена с изключителна Вещина и 
умение. 

След Като cemuBama ми доКоснаха тази 
Великолепна форма, Време Беше да Видя КаКВо е и 
съдържанието. Но за него Вече Ви разказах... нали? 

Самата игра 

DS е спандартен third person action-adventure 
(om масоВия mun). Ako съчетанието между 
акробатика, Битки, и примитиВен Куест значи, че 
имате пред себе си екшън-приключение, mo да, DS е 
екшън-приключенче. 

Нека последоВателно да разгледаме тези гари 
елемента на геймплея. 

>Jump’n’run. ПоВечето јитр'птип моменти са 
от Вида „скачане над Бездънна пропаст/яма с 
Киселина/Вода/лаВа/блато“. Дейспавието BbB Всяко 
едно HUBO се разВиВа предимно по хоризонталата. 
Дизайнът на картите не се ВъзползВа пълноценно 
om трите измерения. Разчупеността на 
пространството В стил Core Design напълно 
omcpcmBa В DS. Ако Все nak открием някакВа 
komnaekcHocm, msi ще е В духа на лабиринтите - В 
някои локации има болезнено много лутане. 

Самото скачане е, меко Казано, изнерВящо. 
ГлаВната героиня не може да kasika, да се захВаща за 
ръба на платформите. ЛипсВа ecmecmBeHo 
сцепление между Краката й и декора. Например 
падате от ръба на някоя платформа, но след малко 
играта решава, че сте успели да се задържите u 
изВеднъж - хоп - Все nak се озоВаВате горе. 
Прекаленият Контрол Върху Скай, Включително 
Върху скоКа ВъВ Въздуха праВи иначе добре 
анимираните й движения смешно нереалистични. 

СьщеспіВуВат и редица бьгоВе (om collision 
mun). Често се случва да минете през наглед плотна 
стена, да пропаднете през пода В някаКВа Бездна (!), 
да се Качите на място, на което не би ппрябВало да 
можете да спльпите, да се заклещите и т.н. ТоВа 
просто го остаВям Без Коментар В името на добрия 
mou. 

Умирането обаче не е плолкоВа голям проблем. 
Едно от големите достойнства на играта е, че load- 
Ването на текущото ниво е мигноВено. 

Action. ЕкКшънът се състои В това да 
млатите по глаВите разни изчадия с гьостерицата 
си, uAu да праВите магии. ТуК има един интересен 
момент. Всяко заклинание гпрябВа да бъде заредено с 
магическа енергия от skittles-ume. (Примерно True 
Sight, доколкото си спомням, изисКВа черВен и 
оранжеВ skittle). Tot като разполагате с ограничен 
Брой Бонбонки, пърВоначално не можете да имате 
достъп до Всички заклинания едноВременно. Друга 
много добра идея е, че същестВата имат имунитет 
Към някои магии, а други ги тръшВат om раз. За да 
победите някой наглед много труден противник, 


просто mpsibBa 
да използВате 
подходящата 
Комбинация от заклинания. Някои магии yBeauyaBam 
силите Ви, или пък omcaabBam Врага u т.н. 

За съжаление самите Битки не предлагат 
хитри тактически Възможности. Просто щраКате 
с леВия/десния бутон на мишката и това е. Лори u 
нарочно да играете зле, играта се адаптира kbm 
некадърността Ви и Ви даВа поВече здраве. Лошо. 

Но не мога ga не похВаля Външния Вид на 
ВрагоВете и приятелите Bu. Те, за разлика от 
историята, са много нестандартни и чудати — 
makuBa фентъзи същества не сте Виждали! 

>Puzzles. Загадките В поВечето случаи 
u3uckBam да използвате правилния предмет или 
заклинание В дадена ситуация. Тъй Като 
заклинанията и предметите, Които Вършат 
работа, са много малко, Всеки опитен Куестаджия 
ще намери този момент от играта за 
елементарен. ОсВен moBa диалозите и бележките на 
Скай допълнително Ви nogcka3Bam КаКВо гарябВа да 
npaBume. ТоВа не значи, че няма да запецВате. Ако не 
успеете да Видите нещо, ако нямате Късмета да 
стъпите няКъде или пък сте решили, че дадено 
geucmBue със сигурност не работи (а се окаже, че не 
е maka), Ви очаКВа много мотаене. Не обичам екшън- 
приключения, В които нещата са постаВени по mogu 
начин. Бих предпочел да изследВам разчупено и 
логически ВзаимосВързано ниво, а не да решаВам 
серия псеВдокуестаджийсКи загадки. 

Ше Ви прозвуча ли Като шизофреник, ако Ви 
Кажа, че изпитанията, пред които ще се изпраВите, 
са разнообразни и интересно замислени. Тук 05 
просто блести. Водният сВят, cBembm на 
небесните пирати (Където мирно съжителствВат 
персийсКи Килимчета и измишльотини В духа на Жул 
Верн), източният сВят, Където - логично - се 
спраВяте с китайски мистерии, ниВото, В Което се 
смаляВате kamo Буболечка, изпълненият с MexHuka и 
машинарчи сВят на гоблините (о, да!), както и някои 
други мистично-злоВещи нива, до които аз лично не 
издържах да cmueHa, са просто униКални! 

Въпреки този невероятен фоперВерк om 
идеи, DS създаВа усещането за нещо, Което може ga 
се играе ей maka между другото, gokamo си ядеш 
nykaHkume. 

ЗаКлЮчение 

Макар че играта се подиграВа с Клишетата В 
сВоя сценарий и геймплей, това не й пречи самата 
тя да Бъде Клише. Но Darkened Skye, независимо от 
Всичко, нагоВорено по-горе, заслужаВа мястото си В 
Top Games. Ako обичате фентьзито, ako Drakan Ви е 
допаднал, ako не можете ga дишате Без third person- 
и, то тази игра е за Вас. Ako ли не - надяВам се, че 
Знаете kak по-интересно да използВате Времето cu. 


Ouenku 
Графика 
ЗВук 
Музика 
Геймплей 
YgoBoacmBue 


няма 


ИзискВания 

Процесор: Pentium 11 на 400 MHz, 

Памет: 128 Мбайта 

Видео: 3D Видеокарта с 16 МБайта памет 
Операционна система: Windows 98/МЕ/ХР 


Спомням си, Когато 
mamko ми подари nppBomo 
Влакче. Всъщност „Влакче“ е 
слабо Казано. СтаВа Въпрос за 
масиВна конструкция om 
сглобяеми релси, стрелки, 
гари... След kpamko Време 
мама и баба ми го omHexa. ЗаВинаги. По някакВа 
причина бяха решили, че играчката е опасна. Така че 
Baakuemama Бяха поредното опасно нещо, Което ми 
Беше спестено. Сега, близо дВайсет години по-късно, 
зная, че опасен Всъщност е самият ЖиВот. А 
сигурност даВа camo смъртта. 

Зная, че свободата Боли и плаши, 3amoBa 
много хора предпочитат да са окоВани и да okoBaBam 
В името на безопасността. 

Мисля, че Вече Ви е ясно защо плочно аз пиша 
за Trainz. EgBa ли има по-забележителна играчка om 
Влакчето. Нищо не може да се сраВни с усещането да 
покриете цялата стая с мънички гари u релси и да 
съзерцаВате, mBopume и играете В минцатюрния 
сВят, който сте построили. 

Тьй като gemcmBomo ми премина без подобни 
изжиВяВания, беше Време да HaBakcam nponycHamomo 
и творението на AUR Abe ми gage тази Възможност. 

Геймплей | a 

Може Би Вече . 55 че си имаме 
работа с типична sim игра. За съжаление e 
означава, че В нея няма да намерите сценарии, мисии, 
задачи или цели от Какъвто и да е Bug. 

Спомних си определението, Което Moa 
О "Конър (дизайнер на игрите от серията Oddworld) | 
даВа на подобен тип геймплей. Trainz не е игра, а 
играчка. Много е Важно да правом разлика между 
gBeme. Под „игра“ имаме npegBug 
npegu3BukameacmBo, решаВане на проблеми; под 
„играчка“ разбираме akmuBHocm Без определена 
насока. 
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AURAN / Strategy First 


Веселин ЖилоВ 


Ц maka, приготВете се за един приятен свят. 
Той няма да Ви npoBokupa с изпитания, просто ще Bu 
накара да си починете и да убиете приятно Времето 
си. Тук гпрябВа да отбележа, че не съм приВърженик 
на подобни игри. 3amoBa на онези, koumo обичат 
Влакчетата, но искат и някакво интелектуално 
npegu3BukameacmBo, бих препоръчал Loco Commotion 
(изВестна още като Toy Trains). ТоВа е една om Haŭ- 
добрите логически игри, излезли през последните 
месеци. 

А сега да ce Върнем на Trainz. Впечатление 
праВи, че В нея е Включена изключително подробна и 
плочна информация относно различните модели 
ВлакоВе, koumo попадат nog Ваш Контрол. Тези 
сВедения покриВат както физическите им 
характеристики, maka и година и място на 
npou3BogcmBo, история, име на собстВеника - В 
общи линци Всичко, за което можете да се сетите. 
Голямата история Ha железопътноппо дело обаче Ви е 
спестена. 

Интересното тук е, че играта е подходяща 
както за абсолютни ноВаци, така и за Ветерани В 


Welcome! Here you 
ight Mouse But 
teghange your view 


of engines аййтойинуноск 
Bullion on the icons 


sim жанра. ToBa ce дължи на опростеното управление 
и удобния, интуитиВен интерфейс. 

Но КаКВо се очаКВа от Вас? От една страна, ще 
ce занимаВате с деформиране на терена, сьс 
строежа на Железни пътища и сглобяВането на 
ВлакоВе. Om друга, не по-малко Време ще npekapame В 
упраВляВането на самите BaakoBe. 

Нека последоВателно да разгледаме тези 
елементи на геймплея. 

My Collection 

Тук можете ga разгледате разнообразните 
ВидоВе локомотиви и Вагони, Като cmaBa Въпрос за 
изключително обширна Колекция om поВече om 100 
различни по Bug Baakuema. Вагоните БиВат поВарни, 
пътнически, луксозни; AokomomuBume се различаВат 
по сВоята максимална ckopocm, по Вида дВигател и 
т.н. Няма да Ви изброяВам Всичко, само ще спомена, 
че пловарните Вагони пренасят om дърВен материал 
до замразена храна. Можете да разгледате В 
подробности гариизмерен модел на Всеки един om 
гпях. За съжаление старите ВлакоВе не са на почит В 
Trainz и сте залети с Купища съвременни машини. 
Предполагам, че произВодителите ще пуснат по 
мрежата още модели за download. ТоВа, разбира се, е 
munudnuam начин, по коопто ЖиВотъгпа на играта се 
удължаВа чрез разширения. 

Surveyor 

тук we имате Възможност ga модифицирате 
пейзажа според желанията си. Енджинът на играта Bu 
позВоляВа ga ВдлъбВате и да издигате части om 
земната поВърхност, да ouBemsBame околния сВят и 
ga разполагате различни елементи В него с 
ицзключителна Aekoma. Езера, планини, тунели, 
mocmoBe, пустини, гори, epagoBe - Всичко cmaBa 
много бързо и лесно, kamo за ga се научите да 
БораВите с пази част от програмата, са Ви 
необходими само няколко минути. Разбира ce, ako cme 
естет и перфекционист капо моя милост, ще са Ви 
нужни часоВе, докато създадете kpacuBa и адекВатна 
околна среда. U не ce заБлуждаВайте, че cme създали 
нещо постоянно! ВсичКо плече, ВсичКо се изменя! 
Железопътните пътища, koumo ще строите, ще 
търпят pa3Bumue и ще бъдат Коригирани om Вас през 
цялото Време. 

Мързеливците имат Възможността да си 
спестят труда и да започнат с някоя готовВа Карта. 
Но според мен понятията „игра“ и „мързел“ се 
u3kalouBam Взаимно. Добрата игра не е създадена, за 
да си губите Времето с нея, а за да го печелите. 
Разбира се, нищо не Ви пречи да ми докажете 
npomuBHomo. 
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Тук пък ще сглобяВаме ВлакоВете. След Като 
изберем локомотив и Вагони (Вж. по-горе), с няколко 
КлиКВания на мишката ги закачваме един за друг. Taka 
създадените Композиции Вече могат да бъдат 
постаВени Върху пътя. Просто omuBame Върху 
декора, задаВаме cmapmoBa mouka за Всяко едно om 
Влакчетата, Които сме си направили, и те се 
пояВяВат там. Вече можем да ги nogkapame! 

ПътешестВието им наблюдавате om 
Кабината на машиниста или пък с позиционирана 
отВън Въртяща се Камера. Самото управление е 
изключително просто. Можете да ускоряВате и ga 
забаВяте и от Време на Време да решавате по Кое 
разклонение да мине машината. Пазете се от остри 
3aBou, задьнени пътища и други превозни средстВа! 

Ako Влезете В „гараж“, ще можете да заКачите 
ноВи Вагони или да смените старите - по пози начин 
променяте Влака си В реално Време. 

Има u бутон, с който преВключВате om Влакче 
на Влакче. КакВо стаВа с BaakoBeme, koumo не 
упраВляВате? Те се gBwkam с постоянна скорост, Без 
да се съобразяВат с mpygHocmume по пътя. Но ako 
Желаете, можете да ги Включите на aBmonuaom! Той 
ще се справи с управлението по Великолепен начин. 
Ako зададете на Всички ВлакоВе маршрут, можете ga 
се отпуснете В стола си и да гледате kak me 
потуВат Към cBoume цели В създадения om Вас сВягп. 

СърцеВина 

За съжаление ограниченост и досада е 
залегнала В самата Концепция на играта. Taka е при 
Всеки sim — mod не изисКВа om играча ucmuHcka 
akmuBHocm. Играта е gomoakoBa увлекателна и 
предизвикателна, доколкото Bue самите сте 
способно ga я направите makaBa. ТоВа аз постигнах, 
Като cam си постаВях задачи и допълнително ги 
усложняВах или просто Като създаВах интересни 
постановки. 


ОсъзнаВам, че В moBa отношение Trainz 
блести. НеВероятно е да Видите Как Всичко okuBsBa, 
kak ВлакоВете прекосяват: създадения om Вас терен, 
kak гарябВа ga им помогнете ga се спраВят със 
създадените om самця Вас mpygHocmu. 

Ла, наистина можем да наречем „пВорческа 
активност“ строенето на различни терени. Но 
този термин е много подвеждащ. Понякога чоВеКъга, 
който рисуВа Картина, може да го праВи отегчено и 
Безидейно, gokamo онзи, Който я „консумира“, може 
да го прави по много no-mBopyecku начин от самия й 
създател. Така че „съзиданието“, Коепо пози mun 
игри предлагат, е много относително понятие и 
заВиси опа самия играч. 

Технически 

Потребителят има Възможност ga 
HacmpouBa графиката според машината cu. 
Програмистите са се постарали. Смяна на деня и 
нощта, облачна покривка, сВетлинни ефекти, пушек, 
дьжа, сняг, мъгла, както и допълнителни детайли 
(aBmomobuau, пътници) създаВат една жиВа Картина. 
НадяВам се, че качестВата на графиката се Виждат 
достатъчно добре оп приложените Към mekcma 
Картинки. 

Възможността да Въртите и zoom-Bame 
kamepama, kakmo и да я nocmaBsme на предВарително 
зададени от Вас позиции, Ви позВоляВа ga 
наблюдаВате дейстВието om ВсеКи един ъгъл, Който 
Ви хрумне. 

ЗВукоВите ефеКти са реалистични и 
разнообразни, kamo Всеки Влак има различно зВучене. 
Допълнителни шумоВе — nmuuu, човешка Врява, 
Вятър и различни природни стихии придават 
реалистичност на cBema. Само om звука om 
kamacmpocbume uma kakBo да ce Желае. 

Перфекционистите ще забележат, че звуците 
загльхВат при огадалечаВане om източника им, но 
пък за сметка на moBa В тунелите няма ехо. 

БъгоВете kamo цяло са дребни и няма да Ви 
занимаВам с max. Истински Важното е, че egBa ли 
сьщесгаВуВа по-добър начин, по който да бъде 
реализирана самата идея на играта. Всички елементи 
на геймплея, изброени дотук, функционират 
отлично. 

Потенциални продължения 

Ako се Върнем на темата за продьлженията, | 
можем да помислим kakBu могат да Бъдат me. Не е 
трудно да ce gocemum, че следващите издания на 
играта ще са Базирани на думата „повече“. Повече 
Влакчета, повече предмети (КраноВе, koumo ga 


<> 
і Ё 


games 8 


~ 


Вдигага Вагоните Bu, ноВи гари, koumo Bu пълнят с 
moBap, ноВи знаци и сигнални сВетлини, koumo ga Ви 
noka3Bam пьтя, и т.н.) Възможно е да Бъде променен 
и физическият модел, maka че да бъдат доБаВени 
разни шантаВи идеш Като плърКалящи се Вагони u 

M. H. 

В огаделни дьржаВи може ga ce npogaBam 
разширения, състоящи се от модели на Влакчета и 
сгради, типични за памошната Култура. 

Вероятно ще има и КонКурси за създадени om 
самите играчи модели, Както и он-лайн Версия на 
играта. 

Заключение 

Аз съм от хората, на които такъв mun uepu 
бързо омръзВат. Може Би защото предпочитам не 
мечта, която ме успокоява, а фантазия, която ме 
Кара да бъда Буден. 

Но ako обичате ВлакоВете и sim игрите Ви 
допадат, Trainz е за Вас. Безкрайното разнообразие 
от Композиции, Които можете да сглобите, и 
пълната сВоБода при моделирането на терена ше Ви 
задържат дълго Време пред мониторите. Идеята за 
игра с малки ВлаКчета е пресьздадена по най-добрия 
начин. Omnyckame се и се потапяте В сВета на 


мечтите си. 


Vin plonsnip Manager Season 01/0 


Eidos Interactive Ltd u Sports Interactive Ltd 


А 


U Все пак, ako срещате за пръВ път игра с 
подобно име, ще се опитам с няколко думи да Ви 
ВъВеда В „жанра“. Виртуалната Ви същност е 
мениджър на огабор, копто Вие си избирате. Веднъж 
заели този „отгоВорен“ пост, Bue сте зависими опа 
Борда на директорите на Клуба - me постаВят пред 
Вас някаКВи цели, най-често moBa е добро Класиране 
(промоция В по-горна дивизия или спечелването на 
няКой трофей и т.н) и разумно харчене на 
предостаВените Ви пари. Ако не изпълните 
задачите, npebuBaBaHemo Ви В ombopa gocmuea 
логичен и не чак полКоВа щастлив Край. Bue 
избирате треньорския щаб, избирате фугаболисти, 
„ъпгрейдВате“ стадиона и т.н. и лека-полека се 
преВръщате В нещо подобно на сър Алекс Фергюсън 
или г-н Димитър Пенев. 

Може Би най-Важната част om цялата 
организация В Championship Manager 01/02 са хората, 
Които са Ви gupekmHo подчинени. 3amoBa сега ще Bu 
ги представя: 

Assistant Manager. Това е Вторият чоВек В 
Клуба, mou контактува с играчите и дава 
информация за тяхното състояние. Ako парябВа ga 
Бъда исКрен, аз не се ВслушВам много В неговите 
съВети, но се ВъзползВам от другата му осноВна 
роля - om Assistant Manager-a зависи В голяма степен 
дали определен футболист ще предпочете Вашия 
отбор пред друг, който му предлага същите 
финансови условия. 

Coach. НегоВата работа е да поддържа 
формата на играчите, добрите треньори 
noBuwaBam показателите на играчите, koemo 
Веднага noBuwaBa и цената им. 

>Scout. Те гпърсят играчи, om koumo Клубъпа 
има нужда. Много е Важно да имате на разположение 
поне един добър Scout. Той ще Ви спести много 
Време. Аз обичам да избирам футболистите си сам, 
но специално В Championship Manager 01/02 се оказа, 
че множестВото филтри, които Ви помагат да 
сортирате играчите и да си изберете нап- 
подходящия от max, не Вършат достатъчно добра 
работа. 
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Ouenku 

Графика Бар кл Я Б С У 

3Byk 
My3uka няма 

Геймплей 
YgoBoacmBue 
ИзисКВания 


Процесор: Pentium на 233 MHz 
Памет: 64 МБайта 

СВободно дискоВо пространство: 450 МБайта 
Видео: 2Мбайта (ЗР не е нужно) и DirectX 7 
Ethernet Adapter за игра B мрежа 


Physio. ТоВа е физиотерапеВтъгт на 
отбора. Важно е показателят В неговата 
специализация - физиотерапия, да сочи 19 или 
20. Колкото той е по-добър, moakoBa по-Бързо се 
Възстановяват играчите след травми. Аз 
предпочитам ga рабогля с gBe Physio-ma — за тях 
Винаги има работа. 

Добро хрумВане В играта е Възможността 
Всеки om помощниците да изпълняВа фунКцията на 
друг. Така може да използВате Physio за mpeHbop u 
Scout за физиотерапевт - не Ви го препоръчвам, но 
Все пак е добре ga оглеждате показателите на 
хората, които наемате. (Взех Вини Джонс kamo 
Scout, а mou се оказа най-добрия треньор по фитнес 
В моя щаб.) 

Характерните особености на 
Championship Manager Season 01/02 

За разлика om повечето Manager-u, В пози 
случай играта е изцяло съсредоточена Върху 
работата с отбора, а Всичките Ви финансови 
проблеми се решаВапа om Борда на директорите. 
Този финансоВ Контрол има и добри страни - не Ви 
се налага например да kopueupame цените на 
пьржените картофки В лаВката на стадиона преди 
мача с Man.United за Купата на Англия с надежда ga 
напраВите удара на годината, след Което с 
получените пари да kynume 15 000 Кючодържателя, 
да ги продадете на цена, седем пъти по-голяма OM 
тази на едро, и maka да финансирате nokynkama на 
150 рефлектора по 3000 МУ. Според мен обаче moBa 
си има и големи недостатъци. Най-неприятен е 
фактът, че има лимит на сумата, която можете ga 
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предложите на играч при неговото наемане. Taka ako 
отборът Ви е от по-ниска диВизия, е невъзможно ga 
привлечете фупаболист om Висока Класа. А и чарът 
на makuBa игри е именно В това да усетиш koako 
малки и на пръВ поглед несъщестВени неща гпрябВа 
да се съобразят при управлението на един Клуб. 

За пръВ път играя на игра, разработена om 
aBmopume на Championship Manager, и ппрябВа ga 
огабележа, че me са хВърлили много сили В 
gocmoBepHomo ВъВеждане на имената, постоВете и 
показателите на стоте хиляди играчи В базата om 
данни. Обикновено В игри om този mun реални са 
само данните за големите еВропейсКи kayboBe, а по- 
неизВестните „оглборчета“ се попълВат с играчи, 
чиито имена са B3emu от дебела Книга (mun 
ппелефонен указател), а персоналните им 
показатели са сВободно съчинени. 

Играта се доближаВа В голяма степен до 
реалността и поради големия брой мачоВе, koumo се 
симулират om Компютъра. В uepama Ha npakmuka са 
Вкарани Всички mypHupu на FIFA om сВетоВна 
Величина. A moBa даВа големи Възможности - ще 
дам един пример: Мениджър сте В пърВа дивизия на 
Англия. След поредния мач за пърВенстВо kAukBame 
на любимия надпис You Have News и разбирате, че 
Аржентина е отпаднала В предварителните групи 
на турнира Копа Америка, а треньорът, имал 
нещастието да Води mo3u отбор, е уВолнен. Ha 
пръв поглед moBa едВа ли е om особено значение за 
Bac, но на практика може да се окаже обратното. 
ЛогиКата е малКо странна, но е съвсем успешна. 
Няма нищо по-лесно om moBa ga се привлече един 
уВолнен треньор. Наемете го, и ще Видите Колко 
полезен може ga Бъде mou. В Championship Manager 
01/02 Всеки футболист има списък с предпочитани 
мениджъри „Favorite Manager list“. Вие сами ще ce 
уВерите, че почти Всички аржентински национали 
xapecBam сВоя, Вече БиВш треньор, и така може ga 
харесат и Вашия отбор. 

Слабите страни 

Сигурно изглежда неВероятно, но играта няма 
музика. Искам ga Ви призная, че аз бях доста 
изненадан. След Като инсталирах играта за пръВ 
път и тя не издаде нито 3Byk, се Върнах В Windows, 
за да проВеря дали нямам проблеми със 3BykoBama 
Карта. На практика moBa не е чак MoAkoBa голям 
проблем - пускам си Winamp, преди да започна игра. 
Но Все nak ми се cmpyBa, че om moBa играта е 
загубила много. 
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Графичното предстаВянето и информацията, 
която гпрябВа да Ви помогне по Време на 
футболните срещи, не са на ниво. Мачът се 
оппразяВа В стил „спортно шоу гонг“ - изписВат се 
Коментари за по-интересните моменти оп играта 
(голоВи опасности, картони, смени, промяна на 
резултата и др.) на фона Ha Крясъците от тълпата 
на стадиона. А сега по-конкретно за слабостите В 
играта: 

»Коментарьт Ви залива с информация. 
Можете да си подберете скорост, с Която да се 
сменяга надписите, но ako me се сменят много 
Бързо, puckyBame да не разберете kakBo гпочно 
cmaBa. A ako искате да прочетете Всичко за един 
мач, ще са Ви нужни около 8 мин. - Време, Което ми 
се cmpyBa много. 

>Визуалната npegcmaBama за moBa Как се 
разВиВа мачът се получаВа, kamo се u3nucBam 
проценти за gBama отбора В трите зони на терена 
(защигана, полузащигана и amakyBawa). Така не cmaBa 
ясно Как се представя Всеки играч и може ga се 
kopueupa само схемата за игра. 
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| Сергей ГанчеВ 


Футболът е една интересна игра... 

За съжаление оКоло него се зараждат и редица 
яВленийца с ярКо изразен социопатсКи характер. 
Хулиганските прояВи са един om най-големите 
проблеми на стария Континент, и то на някоџ от по- 
развитите му райони. За разлика от родните 
ултраси европейските им Колеги са значително no- 
злоВещи, най-малкото поради факта, че стандартът 
им позВоляВа разходки из по-голямата част om 
ЕВропа. В прекия смисъл на думата има запалянковци, 
koumo са познати из Всичките PITY-ma отвъд 
ЮгослаВия. Сигурно за moBa си има обяснение, но за 
съжаление знанията ми по психология са пВърде 
ограничени. Пък и не ми е ясно Как заради едната 
идея ще претрепя някого и ще потроша половината 
Витрини В някое градче. 

Дали заради общестВеното мнение или пък 
заради нещо друго, игри на подобна memamuka са 
нещо psigko. Една от последните, излязла на бял 
свят, е Hooligans - Storm over Europe. Нещото е no- 
скоро стратегия, В която се упраВляВа хулиганска 
банда. Границата на добрия Вкус е засегната, но не и 
премината. Порцията ужасии е добре прикрита с 
малко хумор, а графиката е изчистена от истински 
прояВи на насилче. 

Пгра 

Сингълплеят на играта предлага единайсет 
мисии. Картите са сравнително разнообразни, а 
целите Винаги ясни. Действието се разВиВа из цяла 
ЕВропа. ОсноВната финална точка е превръщането 
на подопечната групичка В най-голямата и 
cmpaxoBuma Банда на стария Континент. Между 
отделните ниВа има kpamku филмчета, koumo 
представят журналистически репортаж относно 
английските хулигани. Картинката е адски реална, 
Видео Кадрите са си истински, а не някаКВа КалпаВа 
анимация. В осноВни AUHUU отделните епизоди 
следят дейстВието и дават прекрасна представа за 
корените на цялото безумие. ОКазВа ce, че малък 
отбор от guBume полета на Англия е Бил закрит 
заради построяВането на HOB завод. Тучните лиВадки 
са покрити с 
Бетон, а 
небето е 
почернено опа 
сажди. 
Останали без 
друго 
занимание, 
поданици на 
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ИзисКВания 

Процесор: Pentium П на 300 MHz 

Памет: 64 Мбайта 

СВободно guckoBo пространство: 300 Mbauma 

Видео: 3D Видео Карта с 4 Мбайта памет, DirectX у 8.0 


кралицата изпадат В немилост и от unam се 
прекВалифицират В хулиганска бригада. 

Storm over Europe разполага и със симпатичен 
мултиплепър. Картите и мисиите, които се 
предлагат, са сравнително разнообразни и могат да 
предизвикат определен интерес. Забавни са u 
режимите, В Които може ga се играе. 

Откъдето и да се погледне, Hooligans си е една 
Класическа стратегия В реално Време. Uma единици, 
проблеми и средстВа, трупане на ресурси, проява на 
някакВа makmuYyecka мисъл и отделни нива, Водещи 
Към Крайната цел. Малкото разнообразие ugBa om 
настроенията на хулиганската дружинка. Един om 
ключоВите елементи за успех е свързан с доброто 
психическо състояние на единиците. 

ЕВро 

Както и навсякъде В реалния сВят, една om 
осноВните движещи сили на играта са парите. 
@Munukuticku знаци се намират най-лесно чрез, 
разбиВане на магазини. Напълно В духа на новото 
Време банкнотите са В ЕВро. Наппрупаното 
Богатство се използВа главно по gBe направления. 
Първо - с max могат да се накупуВат оръжия и 
Всички mem подобни. Второ - парите са необходими 
за трупане на нови членоВе. По принцип чграта е 
пълна с нови попълнения. ЕдинстВеното изисКВане за 
msixHomo присъединяване е разумна сума джобни 
пари. 

Единици 

По-Важните единици на играта са следните: 

>Лидер: глаВната дВижеща фигура В малката 
армия. Всяка дружинка гпряБВа да разполага 
задължително с глаВатар. В общи линии той се яВяВа 
Като КораБа майка, около Който Кръжат Всички малки 
извънземни. Една от най-заБаВните му функции е 
превъзбуждането на тълпата. При стартиране на 
onuuama нашият чоВек започва да peBe нещо, Което 
се поема om Всички останали. Групичката си 
npunoBguea духа u се подготвя за нови невиждани 
подвизи. 

>Rat: Бърза и слаба единица. ПреКрасна е за 
ВзломоВе по Къщи. Единиците om muna могат да 
прикрият Бандата В някоя от разбитите 
обиталиша. НапиВат се бързо и Безпаметно. Малки 
порции наркотик ги пращат В едно mBppge далечно 
място. 


»Рейвьр: шумен, бърз и малко по-силен. 
Привлича Вниманието отдалеч както на 
противниковите рейВърч, maka и на местните 
полицейски подразделения. HanuBa се сравнително 
лесно, но организмът му дотолкова е приВикнал Към 
цялата химия, че е една от най-трудните за 
дрогиране единици. 

>Hooligan: Класическа единица с черна маска. 
Има средни способности по отношение на скорост и 
изарьжлиВост. Пие умерено, може да използва 
експлозиви. 

>Biker: класическо чиченце с голям Бирен корем 
и Кожено елече. Той е силен и БаВен. Може ga 
упраВляВа Коли, Което е и едно от най-Важните му 
Качества. Обича бира и не налита на Hapkomuuu. По 
принцип улиците на градоВете са пълни с Возила, но 
машините, които могат да се използВагт, са 
сравнително малко, при moBa са Все разни невзрачни 
Ветерани. АВтомоБилите издържат до gecem 
прегазВания на протиВници, преди да се разбият. 

>Bulch: огромно пълно и баВно подВижно 
същество. Може да мести разни работи и да се 
държи наистина лошо с ВрагоВете си. Способен е да 
изпие промишлени Количества Бира, преди да му се е 
случило КаКВото и да е. За cmemka на тоВа дори 
малки КоличестВа опиати го Качват В небесата с 
розоВите облачета. 

Друга единица, която подпомага geucmBuemo, е 
привърженикът. ЕВентуалните симпатизанти 
могат да се намерят по Кръчмите. Черпенето с Бира 
може ga goBege до HampynBaHemo на малка армия om 
подобни единици. Единственият им недостатък е 
тВърде изменчиВото настроение, me не са пполкоВа 
предани и не подлежат на пряк контрол от страна на 
Водача. 

По-Важните оКолни персонажи са раобтещите 
момичета и пъргоВците на наркотици. ABeme 
групички и предлаганите от max услуги поВлияВага 
значително настроенията на армиягпа. 

Много Важен елемент за цялото дейстВие е 
големината на групите, с които се играе. Единични 
герои и малКи отряди се плашат лесно и се губят за 
отрицателно Време. 

Единиците uam gBa осноВни показателя — 
съВест и ЖиВот. U gBeme са с първоначална 
стойност 100. Различни препятствия из geucmBuemo 
намаляВат gBeme Величини. Лошото на чоВечетата 
е, че не могат да се AekyBam и след определена 
порция нараняВания npegaBam Богу дух. 

Мястото, om Което се набират ноВи членовВе, 
е местната Кръчма. Сакралната пиВница е пълна с 
алкохол и хора. По принцип няколко Бири за екипажа 
npunoBgueam духа и осигуряВага няколко nalocuema. 
Лошото В случая е, че препиВането Води до твърде 
неприятни последици. Силно интоксикираните 
персонажи са лесна плячка за полиция и проплиВници, а 
и имат солидни проблеми с координацията. Подобни 
са и ефектите от наркотиците, които се срещат 
myk-mam. 


Противници 

Една от основните 
пречки пред хулиганските 
прояВи са местните 
полицаи. ОсВен редовните 


патрулки по улиците 
могат да се срещнат и 
специални отдели за 
Борба с Безредиците. 
Представителите на 
закона са mBopge 
отрицателно настроени спрямо наша милост. 
ОБикноВено 3aBapgBam някоя улица и не gaBam да се 
мине. В общи линии фронталните атаки по 
Кордоните даВат най-добър резултат, особено ako са 
последВани om яко бягане. Дълги мелета с полицията 
Водят до арести и много синини. Полицаите могат 
да закопчаяга Всички членоВе на Бандата. Ефектът е 
наистина много неприятен. 

ПротиВникоВите групи са другата осноВна 
пречка по пътя към победата. Лошото при max е, че 
когато ca си на собстВена територия, разполагат с 
определено числено преВъзходство. За ga се 
преодолеят, е необходим малко финес и тактика. 

УпраВление 

Управлението на страгпегията е сравнително 
лесно. Системата, която предлага играта, се gaBa В 
началото на пърВата мисия. OmnycHamomo Време е 
напълно достатъчно за npuBukBaHe към Всички 
осноВни положения. По-сложните глупости се учат В 
плечение на играта. Малкият неприятен момент при 
управлението ugBa om мелетата, при които 
загубата на Контрол може ga се осъщестВи наистина 
леко. 


До момента на редакционното приключване на 
Броя на адреса на стратегията имаше само една 
„лоша“ думичка. ПрепоръВам Ви да посетите 
http://www.hooligans-thegame.com/ DemoHTML/ cheats.htm. 

Общи Впечатления 

Цялата игра е изпълнена с едно дълбоко 
усещане за английсКа атмосфера. 

За съжаление графиката е сравнително 
постна. Самата Картина om ниВата не предстаВляВа 
Кой знае КаКВо. Aemataume са сравнително малко. 
Цялото Бойно поле се Вижда от птичи поглед. 
Неприятното е, че ocmaBam mbpmBu зони на погледа, 
през Които могат да преминаВат единици. За сметка 
на moBa менютата и другите малки закачки са 
ужасно прекрасни. Интересно е, че В началото на 
играта се предлага едно голямо и забаВно място, В 
Което могат да се изберат цВят, име и лого на 
хулиганската Компания, с komo ще се играе. 

ПърВото Впечатление, Което ocmaBa 
стратегията, е наистина добро. ОзВучаВането на 
Hooligans е също на Високо ниВо. Музиката е мощна и 
отгоВаря абсолютно на картината. Ефектите са 
достатъчно, но няма да предизВикат Коп знае КакъВ 
Възторг. Персонажите си гоВорят на един om maka 
прекрасните guaAekmu om централна 
Великобритания. Играта си е kamo малък 
AuHeBucmuyeH Курс. Американското произношение, 
Което ни залиВа от хилядите филми, се различава 
наистина om moBa, koemo nycka Hooligans. 
ПърВоначалната Версия на играта е на английски. 
ПредВвижаа се В Бъдеще да бъдат 
изВадени и другоезични г 
Варчанти, Включително 
руски, полски и японски. 


Боян UBaHoB 


Сигурно много om Вас се чудят 
| защо пиша за игра, излязла преди 
moakoBa Време. Наистина, поради 
една или друга причина статията заКъсня, но аз Все 
пак смятам, че Gothic е игра, която mpsibBa да Бъде 
поместена на страниците на нашата рубрика. 
Maako съм разочарован, че у нас на пази игра не Бе 
обърнато Вниманието, което заслужаВа. Макар 
играта да не ни представя почти нищо HOBO и 
непознато, дизайнерите om Piranha Bytes са успели 
да съчетаят В едно ammoccbepama на ролевите игри 
и Визуализацията на съвременните 3D екшъни. Ho 
стига уВодни npuka3ku, да започваме по същество. 
ПърВият поглед Върху Gothic най-Вероятно 
ще Ви подВеде. Колкото и да прилича Външно на 
Action-RPG, играта фактически се осноВаВа 
предимно на много разгоВори, изпълняВане на задачи, 
решаВане на пьзьли и развитие на героя. Както 
сами ще устаноВите, Gothic по-скоро Би гарябВало 
ga се класифицира Като ролеВа игра. Историята на 
играта също е доста нетипична и оригинална. 
Разбира се, сюжетът се развива В поредния 
фентъзи cam. Цмперията на хората е успяла ga 
победи Всичките си ВрагоВе осВен opkume. 
Императорът има нужда от оръжия за армиите си, 
3amoBa Всички престъпници, независимо КаКВи са 
престъпленията им, БиВат изпращани В мините за 
магическа Желязна руда. За да не могат да избягат 
затВорниците, Владетелят изпраща най-добрите си 
магьосници да създадат магическа бариера. Случва 
се обаче нещо нередно и бариерата обхВаща много 
по-голяма територия, затВаряаки и магьосниците, 
koumo са я създали. ЗатВорниците успяВат ga 
Вземат Властта В магическия затвор и 
императорът е принуден да Води прегоВори с max. 
Вие поемате ролята на герой Без име, koGmo 
BuBa хВърлен В затвора, обгърнат om магическата 
Барчера. Малко преди това му биВа поВерен 
документ, копто mou mpsbBa да предаде на Главния 
магьосник от „Ордена на Огъня“. Героят е 
посрещнат „гостоприемно“ с удар В лицето. U maka 
започВа играта. Ucmopusma е оригинална и 
интересна, глаВната фабула е gocma линейна, но има 
отВорен Край. Uma и много странични kyecmoBe, 
koumo можете ga изпълняВате по Желание (има u 
HAKOAKO задължителни). Те са доста разнообразни, 
поВечето са интересни, а и носят доста опит и 
други бонуси. ОсноВната история е разбита на 
части (глаВи). Kamo начало ще mpsbBa да изберете 
Към Кой лагер да се присъедините. Лагерите са гари 
— Стар лагер, НоВ лагер и БратствВогпо на Спящия. 
ПърВията е най-голям и се упраВляВа om могъщ 
престъпник на име Гомез. Спларият лагер е добре 
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ЗВук 
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YgoBoacmBue 


ИзисКкВания 

Памет: 128 МБайта 

Процесор: Pentium на 400 MHz 

СВободно guckoBo пространство: 1 Гбайга 
Видео: Видео Карта с 16 Мбайта namem 


организиран. Има три съсловия - копачи, сенки и 
стражи. В НоВия лагер са се събрали предимно най- 
Бруталните глаВорези и престъпници и хората, 
koumo не xapecBam начина на управление на Стария 
лагер. ОсноВан е от Водните магьосници, кошто om 
дълго Време търсят начин да унищожат бариерата. 
„Братството на Спящия“ е най-странният лагер. 
Хората, които му принадлежат, следВат бога 
Спящия, за Когото гпВърдят, че ще ги освободи от 
магическата Барчера. Той ги е заВел В блатата, 
Където са намерили изоставения храм, както и 
странните бурени, koumo me продават. 
Фактически „най-добри“ ce оказВат онези от 
„Братството на Спящия“, макар поВечето om max 
да са религиозни фанатици. 

Присъедините ли се Веднъж Към някой лагер, 
не можете да се присъедините Към друг. След 
изпълнение на определени задачи ще бъдете 
допуснат В следВащата kacma. Kamo начало ще 
започнете Като Войн, но по-Късно ще Ви се даде 
шанс да станете и магьосник. 

Героят Ви има само дВа поКазателя - сила и 
AoBkocm. Всеки път, Когато минете ниво, 
получаВате по 10 mouku за разпределяне, с Което we 
можете да Вдигнете показателите си или да 
научите някое ноВо умение. Уменията са много 
поВече - има 4 за БораВене с оръжие, промъКВане, 
акробатика, omkalouBaHe на ключалки, джебчийстВо 
и други. Някои умения имат поВече om една степен, 
Като Всяка степен изисКВа поВече точки за 
разпределяне. Ako решите ga следВате пътя на 
магията, ще горябВа да отделяте и точки, за ga 
BgueHeme MaHHama си и за да научите уменията 3a 
ползВане на магии от 
no-Bucoka степен. 
Като цяло системата 
не е особено Богата, 
но това не означава, че 
не можете да 
развиете героя си по 
много различни начини. 

Бойната 
система на Gothic uma 
доста проблеми. Като 
за начало героят Ви 
може да ползВа оръжия 
за една ръка, както и 
оръжия за gBe ръце, но 
moBa дали държи 
едноръка Бойна БрадВа 
или боздуган няма 
HukakBo значение. 
ГлаВният герой MAamu 


no BpazoBeme no абсолютно еднакъв начин, 
незаВисимо КаКВо е оръжието. Изпълнението на 
атаките е малко неудобно - пърВо mpsibBa ga 
задържите КлаВиша за използване при изВадено 
оръжие, а после да натиснете една от четирите 
посоки. 

В заВисимост om moBa Коя посока cme 
нагписнали, героят изпълняВа един от трите 
Възможни удара или праВи блок. Uma също така и 
серии от удари, но аз успях да намеря само една. ТоВа 
не е най-големият проблем на играта, постепенно се 
сВиКВа с начина на упраВленче, който се оказа не чак 
moakoBa лош. При Битка срешу един Враг няма ga 
имате проблем, но големият минус В Бойната 
система се забелязВа при битка с много ВрагоВе. 
Играта има автоматично прицелВане Към една цел, 
kosmo се ocBemsBa. При наличието на поВече ВрагоВе 
спаВа много гпрудно прехвърлянето от един Враг на 
друг, а да ударите Враг, В Когото не сте се 
прицелили, е почти неВъзможно, дори той да се 
хВърли Върху Вас. Tod Като В 98 90 от случаите ще ce 
Биете с поВече ВрагоВе, гпози проблем изпъКВа ужасно 
много. 

Орьжията В Gothic са разделени В четири 
Категории: едноръки, дВуръки, лъкоВе и арбалети. 
„СъотВетните им умения Ви даВат бонуси Към 
атаката и също maka Вдигат шанса да направите 
Критичен удар, koumo ybuBa отВеднъж. Kakmo Казах 
по-горе, moBa дали героят е Вьорьжен с меч, bpagBa, 
чук или боздуган, няма значение. Оръжията В 
отделните Категории се различаВага по wemama, 
която нанасят, и по минималните изисКВания Към 


съотВетния показател (за оръжията за близък Бой — 
сила, а за лькоВете и арбалетите - AoBkocm). 
ПоКазателите не служат само за изисКВане, me gaBam 
и соотВетно бонуси Към атаката и щетата. Всеки 
лагер предлага различни оръжия - при BpamcmBomo на 
Спяшия ще можете да закупите боздугани и чукоВе, 
докато В Стария лагер ще намерите само мечове. 
Броните В играта не са много на Брой. Достъп до 
различните брони Ви се даВа, Когато се присъедините 
Към дадената прослойка В колонията. Uma четири 
Вида защита, която броните дават - от оръжия за 
Близък Боа, от стрели, от огън ч от магия. 
Всъщност защитите noka3Bam kakBa шета абсорбира 
Бронята Ви. Колкото и да търсите В uepama, няма ga 
намерите щит (което според мен е пропуск от 
страна на дизайнерите). 

Както u да е, Всички брони имат по-голяма 
защита om оръжия за близък Бой, отколкото om 
стрели. ToBa прави лька или арбалета задължително 
оръжие. ПоВечето Битки, който Водих, протичаха по 
следния начин — Вадя лька, почВам да стрелям по 
гадините пред мен, те ми се нахВърлят, при което 
аз продължавам да ги стрелям от упор, докато He 
паднат мъртви на земята. Всъщност не е проблем и 
да Водите БитКи с оръжия за Близък Бой, но играта е 
леко разбалансирана В moBa отношение. Разбира се, 
ако ползВате лъка, ще mpsbBa ga се снабдяВате 
постоянно с амуниции. 

Гадинките В cBema Ha Gothic са доста 
разнообразни. Kamo се започне от Всевъзможни 
жиВотни - Вълци, гущери, дребни динозаври, огромни 
мухи и M.H., и стогнем до стандартните за Всяка 
ролеВа игра орки, скелети и зомбита. интелектът 
на различните ЖиВотинки е различен, но Като цяло 
BpazoBeme не Ви обръщат Внимание, gokamo не 
Влезнете В определен периметър, след Което 
изчаКВат малко и Ви нападат. ПоВечето прогпиВници 
са доста силни и докато не стигнете поне 8-о ниво, 
битките we Ви се cmpyBam доста mpygHu. Наистина 
Bue почВате с герой mun „парцал“, Който умира om 
един удар на голямо, но безобидно пиле. С хора В 
играта ще се Биете доста по-рядко, а me са и доста 
по-силни от поВечето други ВрагоВе. Между другото 
след Битка с хора можете и да не умрете, а просто 
да припаднете, а можете и да пребиете Врага cu до 
moBa положение. Ako решите, можете да довършите 
падналия противник с доста ефектно дВижение, но 
ако пьк решите да не го праВите, mou се изпраВя след 
няколко минути (на 1 moyka жоиВот, разбира се). 

Засега стига толкова за системата за Водене 
на Бой. Всъщност В Gothic ще се наложи да се биете 
доста по-малко, отколкото В много други RPG-ma. 
Дизайнерите са заложили доста на история и 
разгоВори с различни МРС-та. Разговорите В no- 
голямата си част са доста интересни, като най- 
интересни са обясненията, koumo Ви се gaBam, 
Когато научите някое HOBO умение. Например, ако 
решите да Вземете умението за БораВене с едноръки 
мечоВе, ще Bu Бъде изнесена кратка лекция относно 
moBa Как mps6Ba да държите меча, В КаКВа стойка 
трябВа ga cme застанали и по-КакъВ начин ga 
3amaxBame. Uma още много интересни и забавни 
onuuu, kamo сам да си чзкоВете меч или пък ga 
изпържите месото, Което сте събрали след лова, 
Както и много други. Ше можете да легнете да си 
починете om изморителните приключения, Като за 
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ma глрябВа да намерите легло. 
След Като напреднете gocmampbunHo В цграта, 
е да ползвате и магии. Те се праВят по gBa 
рВият е като използВате сВитьк за 
а магия. Разбира се, cCBumpbkpm Ви Върши 


TOP GAMES дизайн: Бистра СлаВейкоВа 
bistra@i-space.org 


TECT 


Action ее Ике Beta 5 


Emo че най-накрая излезе HOBama 
Версия Ha нао-добрата модификация за Half- 
Life — Action Half-Life. 3a me3u от Вас, koumo 
не са чуВали или не са чели предишните ни 
броеВе, ще поясня. Модификацията е 
допълнение Към дадена игра, koemo я 
променя по някакъв начин. Най-известната 
модификация на Half-Life за мрежова игра Все 
още е Counter-Strike, но moBa не означава, че 
е най-добрата. 
KakBo HoBo В Beta 5 на Action Half-Life? 
Оръжията са си същите, но са претърпели 
някои промени с цел балансиране на играгпа. 
Например рязаната gByueBka Вече се 
= презарежда една идея по-бързо, koemo я 
праВи много по-полезно оръжие. Помпата 
ча пьк Вече uma пълнител сьс само 6 патрона, 
mud Като дизайнерите Били на мнение, че 
moBa оръжие Било прекалено силно В 
предишните части. Assault Rifle е доста по- 
неточен на далечни разстояния. Пистолетите също са променени — магнумът е малко по-Късобоен и малко по- 
слаб, a Colt 1911 е по-неточен от преди. ТолкоВа за оръжията. При предметите няма забележими промени — 
просто няма ноВи предмети. 

Най-интересното В ноВия Action Half-Life е Възможността за единична игра. Всъщност moBa е 
нормалният single-player на Half-Life с малко промени. Разбира се, ще можете да ползВате манеВрите om 
модификацията, Като Всеки път, kozamo напраВите салто, aBmomamuyHo се ВключВа bullet-time, т.е. играта се 
забаВя подобно на екшън сцените от филмите („Матрицата“ например). Тъй като ще използВате оръжията на 
Action Half-Life, а не на оригинала, щетите са area-based damage, Като В мрежоВата игра (т.е. зависи Къде ще 
грьмнете гадината) се получават различни щети. Разбира се, почти Всичко умира от един изстрел В глаВата. 

На последно място ще отбележа, че играта има много 
добър bullet penetration, т.е. куршумите npobuBam стени, 
сандъци и др. Тази опция поради някакВа необяснима за мен 
причина я няма В почти никоя ноВа екшън игра. 

Графиката е доста подобрена, терените са много по- 
добре напраВени и някои от оръжията са с подобрени 
текстури. Моделите също са подобрени, като В играта Вече 
има доста ноВи ckuHoBe. Веднага се забелязВа подобрението В 
графиката, Която надминаВа дори тази Ha Counter-Strike (Все 
пак говорим за модификации на една игра отпреди няколко 
години). 

Последно ще спомена, че за 
мрежоВата игра има Вградени 
ботоВе (компютърни 
протиВници). Те са доста добри, 
имат добър pathfinding u не се 
забиВат на едно място. ПолзВага 
Всички манеВри, предимно 
скачанията настпрани. 

ЕдинстВеният проблем според 
мен е, че са прекалено добри при 
ръкопашен бой. 

Ами moakoBa за ноВата 
Beta 5. Можете ga я намерите на 
сайта: http://ahl.action-web.net 
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